Ustiin Zeka Akademisi o ciin
Egitim ve Danismanlik zeka

Hizmetleri Ltd. Sti. akademisi

UZA Kids ETKiNLIK PROGRAMI UBD DERS PLANI

Ders Alani: Yaratici Drama & Hik&ye Anlaticilid

Yas Grubu: 5-6 Yas

Hafta: 2

Sire: 30 dakika

Ana Aktivite: Kayip Karakterler Laboratuvan — Karakter Tasarmi ve Beden Dili
Kullanilacak Materyaller: Dosya (Uzerinde "Kayip Karakterler Dosyas!”" yazan)

UBD — ASAMA 1: BEKLENEN SONUCLAR

BUyuUk Fikirler

e Bir karakter; yurUyUsU, durusu, yUz ifadesi ve jestleriyle taninir,
e Beden dili, konusmadan da ¢ok sey anlatabilir.

Kalici Anlayislar

e Cocuk, bir karakterin yurGyuUs bicimiyle kimligini yansitabilecedini anlar.
e Cocuk, durusun (dik, egik, kapanmis vb.) bir karakterin ruh halini anlathigini anlar.
e Cocuk, yUz ifadesi ve jestlerin bir karakteri tamamlayan parcalar oldugunu anlar.

Temel Sorular

Bir karakter nasil yorire
Karakterimiz nasil durur?
Karakterimizin yUzU ne anlatiyor?
Elleri karakteri nasil tanimliyore

Ogrenme Ciktilan

1. Cocuk, yUrUyUs istasyonunda bir yUrGyUs bicimini (minicik adimlar, dev adimlar vb.)
secip canlandirr.

2. Cocuk, beden istasyonunda bir durus bicimini (dik, egik, omuzlar yukanda vb.) secip
canlandirr.

3. Cocuk, yUz istasyonunda bir yUz ifadesini (saskin, merakli, korkmus vb.) secip
canlandinr.

4. Cocuk, jest istasyonunda bir el/kol hareketini (el sallayan, kollan bagdl vb.) secip
canlandinr.

5. Cocuk, olusturdugu karakterle sahneye cikip baska bir karakterle karsilastiginda
dogaclama tepki verir.
Gelisim Alanlar

Motor Gelisim (bUyUk kas, beden farkindalidi), Sosyal-Duygusal Gelisim, Dil Gelisimi, Bilissel
Gelisim (yaraticilik)
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Desteklenen Beceriler

Yaratici dusGnme, beden farkindalidi, duygu ifade etme, dodaclama, karar verme,
kendine gUven

Turkiye YUzyih Maarif Modeli iliskilendirmesi

Alan Becerileri

Hareket ve Sadlik Alani — Aktif Yasam icin Psikomotor Beceriler; Sanat Alani — Sanatsal
Uygulama Yapma; Turkgce Alani — Konusma

Ogrenme Cikhlan / Alt Ogrenme Ciktilar

e HSAB.1. Farkl cevre ve fiziksel etkinliklerde bUyUk kas becerilerini etkin bir sekilde
uygulayabilme — a. Farkl ortam ve kosullarda yer dedistirme hareketleri yapar.
Dersle baglantisi: Cocuk, yurUyus istasyonunda minicik adim, dev adim, sirtnme,
hizli/yavas yurGyUs gibi farkll yer degistirme hareketlerini dener.

e HSAB.4. Beden farkindaligina dayal hareket edebilme — a. Bedeninin bdlumlerini
gosterir; b. Bedeninin farkinda olarak hareket eder. Dersle baglantisi: Cocuk,
beden istasyonunda omuzlarini, gégsunu, durusunu bilingli olarak konumlandirir.

e SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme — ¢. Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya
grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir; e. Drama etkinliklerinde yaratici performans
sergiler. Dersle baglantisi: Cocuk, dort istasyondan sectigi 6zelliklerle 6zgun bir
karakter yaratip sahnede canlandirr.

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

e SDBI1.1.5B2. Olaylar/durumlar karsisinda hangi duygulan yasadigini fark etmek (G1.
Duygularini sézel olarak ifade eder). Dersle baglantisi: Cocuk, yUz istasyonunda
saskin, korkmus, mutlu, supheci gibi duygu ifadelerini secip yUzuyle canlandirir.

Egilimler
e E3.2. Yaraticilik. Dersle baglantisi: Cocuk, dért istasyondan secimler yaparak
kendine 6zgU bir karakter tasarlar.

e E1.5.Kendine GUvenme (Oz GUven). Dersle baglantisi: Cocuk, tasarladid
karakterle sahneye cikip diger karakterlerle dogaclama etkilesime girer.

Disiplinler Arasi iligkiler — Konsey Onerileri
e MUzik & Yaratici Drama: Sahneye cikis sirasinda istege baglh muzik kullanilarak
karakterin ritmi ve mUzik arasinda baglanti kurulur.

e Sanat & Yaratici Drama: Tasarlanan karakterler etkinlik sonrasinda basit bir cizimle
"karakter kartina" dénustUrUlebilir.

e Fen & Yaratici Drama: Farkl yOrUyUs bicimlerinin (sirinme, ziplama vb.) hangi
canlilara benzedigi Uzerine kisa bir gézlem sohbeti yapilabilir.

e Matematik & Yaratici Drama: Dort istasyondaki secimlerin sayilmasi ("4 istasyondan
kac tanesini sectik?") ile sayma deneyimi desteklenir.
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Pedagojik Dayanaklar

e Yaratici Drama (karakter tasarmi, beden dili)
e istasyon (Laboratuvar) Temelli Ogrenme
e Dogaclama

UBD — ASAMA 2: KABUL EDILEBILIR KANITLAR

Performans Gorevi

Cocuk, "karakter tasanmcisi” roline girerek dort istasyonun (yUrGyUs, beden, yUz, jest) her
birinden bir 6zellik secer; sectigi dzelliklerle 6zgUn bir karakter olusturur ve sahneye cikip
diger karakterlerle dogaclama etkilesime girer.

Ogretmen Gozlem Kriterleri

O YUrOyUs istasyonunda bir yUrUyUs bicimi secer.

O Sectigi yUrUyUsu bedeniyle canlandirr.

O Beden istasyonunda bir durus bicimi secer.

O YUz istasyonunda bir yUz ifadesi secip canlandirir.

O Jestistasyonunda bir el/kol hareketi secip canlandirr.

O Sahneye kendi karakter yUrGyUsuyle cikar.

O Baska bir karakterle karsilastiginda dogaclama bir tepki verir.
O Etkinlik boyunca karakterini sirdUrmeye calisir.

Cocuk Yansitmasi

Karakterine hangi yUrUyUsu sectin, neden?
Karakterinin yiz0 ne anlatiyordu?

Sahnede baska bir karakterle karsilasinca ne yaptine
Kendi karakterinle ilgili en sevdigin sey ne oldu?

Uriin / Performans Kanih

Cocugun dért istasyondan sectigi 6zelliklerle olusturdugu karakterin sahne canlandirmasi
ve dogaclama efkilesimi.

Degerlendirme Yaklasimi

Go6zlem, anekdot kaydi ve cocuk performansi Uzerinden nitel degerlendirme. Not verme
veya puanlama yapiimaz.

UBD — ASAMA 3: OGRENME PLANI

Pedagojik Yaklasimiar

Yaratici Drama, istasyon Temelli Ogrenme, Dogaclama

GUnun Kavramlar
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karakter, yurUyUs, durus, yUz ifadesi, jest, dogaclama

Merak Uyandirici Girig

Ogretmen elinde Uzerinde "Kayip Karakterler Dosyas!" yazan bir dosyayla sinifa gelir:
"Bugun sizler icin cok énemli bir gdérevim var. DUnyadaki baz karakterlerin yUriyUsleri
kaybolmus. Bazlannin yUz ifadeleri, bazilannin nasil durdugu unutulmus. Onlarn yeniden
tasarlamamiz gerekiyor!"

Isinma / Hazirhk

Ogretmen cocuklara "bugin hepiniz birer karakter tasanmcisisiniz' der. Dosya kisaca
acilip gésterilir, dort istasyonun ne oldugu kisaca tanitilir.

Drama

Amag¢

YUrOyUs, durus, yUz ifadesi ve jestlerle 6zgun bir karakter yaratmak.

Uygulama
Sinifta dért istasyon olusturulur:

e 1.istasyon — YUrUyUs: minicik adimlar, dev adimlar, ziplayan adimlar, sirinerek,

cok hizli, cok yavas.

e 2.istasyon — Beden: dik, edik, omuzlar yukarnda, gégUs dnde, kicUcUk kapanmis.

e 3.istasyon — YUz saskin, merakli, korkmus, cok mutlu, sipheci.

e 4. istasyon — Jest: el sallayan, sUrekli bir sey arayan, kollan badl, kollar havada.
Cocuklar her istasyondan bir madde secip canlandinr. Ardindan karakterler sahneye
cagrnlir; istege bagh muzik esliginde kendi karakter yurGyusleriyle sahneye cikarlar.
Karakterler birbirleriyle karsilasir ve dogaclama tepkiler verir.

Ogretmen Roli

Her istasyonu net bicimde tanitmak, drnekleri modellemek, se¢im yapmakta zorlanan
¢ocuga nazikge yardimcel olmak, sahne aninda givenli ve destekleyici bir ortam
saglamak.

Cocuk Roli

Karakter tasanmcisi roline girer, her istasyondan bir 6zellik secer, sahnede karakterini
canlandinr ve diger karakterlerle dogaclama etkilesime girer.

Desteklenen Beceriler
Yaraticllik, karar verme, beden farkindaligi, dogaclama, kendine given

Ana Aktivite

Haazirlik: Sinifta doért istasyon alani belidenir (kartlarla veya sézel olarak isaretlenebilir);
dosya hazir bulundurulur; sahne alani ayrilir,

Baslangic yonergesi: "Simdi birer karakter tasarmcisi olacagiz. Dort istasyonu gezip kendi
karakterimizi olusturacagiz, sonra sahneye cikacagiz."
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Adim adim uygulama:

. Ogretmen dosyayi tanitir, gérevi aciklar.

. YUrOyUs istasyonu tanitilir, cocuklar bir yOrUyUs bicimi secip dener.

. Beden istasyonu tanitilir, cocuklar bir durus bicimi secip dener.

. YUz istasyonu tanitilir, cocuklar bir yUz ifadesi secip dener.

. Jest istasyonu tanitilir, cocuklar bir el/kol hareketi secip dener.

. Her cocuk dért secimini birlestirerek kendi karakterini olusturur,
.Istege bagl mizik aclilr, karakterler sirayla veya birlikte sahneye cikar.
. Sahnede karsilasan karakterler birbirlerine dogaclama tepkiler verir.

Ogretmen sorulan: "Karakterin nasil yiroyore" "Karsilashidin karakter sence ne hissediyor?"
"Sen bu karakterken neler yaparding”

0 N O~ O A WOWN —

Cocuk secimleri: Her istasyondan hangi 6zelligi sececedi, sahnede karakterini nasil
sunacagi, karslasma aninda nasil tepki verecegi.

Olasi gUclUkler ve mUdahale: Secim yapmakta zorlanan cocuga égretmen birkac 6rnek
sunar; sahneye cikmakta ¢cekingen kalan cocuga kUcUk grupla cikma secenedi sunulur;
dogaclama aninda donup kalan cocuga &gretmen basit bir soru sorarak yénlendirme
yapar.

Bitirme OlcUtU: TUm cocuklar kendi karakterleriyle sahneye cikip en az bir karsilasma
yasadiginda etkinlik tamamlanir,

Paylasim/yansitma: Cocuklar cembere ddner, en sevdikleri karakter 6zelligini kisaca
paylasir.

Materyal Kullanim Tablosu

Materyal Pedagojik Amacg Kullanildigi Asama [Desteklenen Yas Uyarlamasi Guvenlik
Beceri
Dosya (Uzerinde "Kayip|Gorev/gizem duygusu  [Merak Uyandinici  |Dikkat, merak, 5 yas: 6gretmen —
Karakterler Dosyas!"  lyaratmak, etkinligi Giris / Isinma gOreve baglanma |dosyayr okur ve
yazan) cercevelemek basitlestirir; 6 yas: cocuk
dosyanin Uzerindeki
yazyl fark edebilir

Dakika Dakika Ders Akisi

Sure UZA Kids Ogrenme Deneyimi |Ogretmen Roli |Cocuk Rolii Yontem/Teknik|Materyal Hedeflenen
islevi Beceri
0-3dk |MERAK Dosyayla giris, Gorevi tanifrr, Dinler, géreve  |Yaratici drama(Dosya Dikkat, merak
gbrevin fanifimasi  merak uyandinr - |katilir
3-7dk  |DENEYIM  |YUrOyUs ve beden |istasyonlar YUrOyUs ve durus fistasyon temelli— BUyUk kas
istasyonlarinin tanitir, drnekler [secer, dener ogrenme hareketi, karar
fanifilmasi, deneme |g&sterir verme
7-13 dk [DENEYIM + |YUz ve jest istasyonlan YUz ifadesi ve  [istasyon temelli— Duygu ifadesi,
URETME istasyonlarnin tanitir, drnekler  fiest seger, dener |6grenme yaraticilik

fanitilmasi, deneme  [g&sterir
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SiUre UZA Kids Ogrenme Deneyimi |Ogretmen Roli |[Cocuk Roli Yontem/Teknik|Materyal Hedeflenen
islevi Beceri
13-18 dk |URETME Dort secimin Bireysel destek  |[Karakterini Yaratici dramai— Yaraticilik,
birlestirilip karakterin [saglar bUtUnlestirir, bUtUnlestirme
olusturulmasi prova eder
18-26 dk [URETME +  [Sahneye cikis, MUzigi yonetir,  [Sahneye cikar, |Dodaglama  |MUzik (istege Dogacglama,
DENEYIM karakterler arasi sahneyi dogaclama baglh) kendine glven
dogacglama yonlendlirir tepki verir
karsilasmalar
26-30 dk [DUSUNME + [Kapanis, en sevilen  [Yansitma sorusu [Deneyimini Paylasim — Yansitma, kendini
PAYLASMA |6zelligin paylasiimasi [sorar paylasir cemberi ifade etme

Kapanis ve Yansitma

Cocuklar cembere déner. Ogretmen sorar: "Bugin tasarladigin karakterle ilgili en
sevdigin sey neydi2" Kisa bir paylasim turunun ardindan ders veda ile kapanir.

FARKLILASTIRMA — UZA Kids Uygulama Stratejileri

5Yas
Hizlandirma
e Heristasyonda d6gretmen ydnlendirmesiyle tek bir secenek arasindan secim yapar.

Derinlestirme
e Sectigi 6zelligi birkac kez tekrarlayarak pekistirir.
Zenginlestirme

o Ogretmenle birlikte karakterine basit bir isim bulur.

6 Yas
Hizlandirma
e Dort istasyondaki secimlerini bagimsiz olarak yapar ve birlestirir.

Derinlestirme

e '"Karakterin neden boyle yUruyor/duruyorg” gibi sorularla karakterinin arka planini
dUsUn0r.

Zenginlestirme

e Karakterine bir isim ve kisa bir &zellik cUmlesi ekleyip arkadaslanna tanitir.

DESTEK VE UYGULAMA

Ustin Potansiyelli Ogrenciler icin Oneriler

e Karakterine kisa bir hik&ye/gecmis kurgulamasina firsat verilir.
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e Sahnede birden fazla karakterle art arda dogaclama etkilesime girmesi tesvik
edilir.
e Arkadaslanna istasyon secimlerinde rehberlik etmesine izin verilir.

Ozel Gereksinimli Ogrenciler icin Oneriler

e istasyon secenekleri goérsel kartlarla desteklenebilir.

e Secim yapmakta zorlanan cocuga iki secenek arasindan basitlestiriimis secim
sunulur,

e Sahneye cilkmak istemeyen cocuk icin gdzlemci rolU kabul edilir.
e YoOnergeler kisa ve tek adimli verilir.

Ogretmene Notlar

istasyonlar net ve birbirinden ayn alanlarda konumlandinimalidir.

Her istasyonda en az bir drnek égretmen tarafindan modellenmelidir.
Dogaclama karsilasmalarda kimse zorlanmamali, génullGlUk esas olmalidir.
MuUzik istege bagdl olup cocugun tercihine gére acilip kapatimalidir.
Karakter secimlerinde "dogru/yanlis" olmadidi vurgulanmalidir.

Gegcislerde net sdzel yénergeler kullaniimaldir.

Sahne suresi grup bUyUkligUine gbre ayarlanmalidir.

Etkinlik sonunda her cocugun karakteri kisaca olumlanmalidir.

Guvenlik Notlari

e YUrUyuUs istasyonunda (&zellikle sirinme, ziplama, hizli yOroyds) cocuklar arasinda
yeterli mesafe birakiimalidir.

e Sahne alani carpisma/takilima riski olusturacak esyalardan arindinimalidir.

e MUzik sesi kulak saghgina uygun duzeyde tutulmalidir.

e Zeminin kaymaz ve engelsiz oldugundan emin olunmalidir.

Aile Katilimi

Ailelere, evde birlikte bir "karakter" icat edip onun nasil yOrodigunU, durdugunu ve yUz
ifadesini birlikte canlandirmalar énerilir.
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VELI BILGILENDIRME BULTENI

Sayin Velimiz,

Bu hafta cocugunuz Yaratici Drama & Hik&ye Anlaticiigr dersinde "karakter tasarnmcist”
oldu ve kendi 6zgUn karakterini yaratti.

Ders Surecinde Gergeklestirilen Etkinlikler

Cocuklar dért istasyonu (yUrGyUs, beden, yUz, jest) gezerek kendi karakterlerini olusturdu.
Ardindan bu karakterlerle sahneye cikip diger karakterlerle dogaclama karsilasmalar
yasadi.

Kazanilan Beceriler ve One Cikan Kavramlar

Yaraticilik, beden farkindaldi, duygu ifade etme, dodaclama, kendine given. GUnun
kavramlari: karakter, yOrOyUs, durus, yUz ifadesi, jest, dogaclama.

Evde Sohbet Onerileri

"Karakterin nasil yGrUyordu?2" "YUzU ne anlatiyordu?" "Sahnede kiminle karsilastin, ne oldu?g”

Aile Kahlimi

Evde birlikte bir "karakter" icat edip nasil yorodogunu, durdugunu ve yUz ifadesini birlikte
canlandirabilirsiniz.
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