Ustlin Zeka Akademisi S —

Egitim ve Danismanlik zeka

Hizmetleri Ltd. Sti. akademisi

UZA Kids ETKINLIK PROGRAMI UBD DERS PLANI
Ders Alani: Kodlama ve Robotik

Yas Grubu: 2-4 Yas

Hafta: 2

Sure: 30 dakika

Ana Aktivite: Adim Adim Bee-Bot

Kullanilacak Materyaller: Bee-Bot, elektrik bandi, nesne (engel icin kullanilabilecek)

UBD — ASAMA 1: BEKLENEN SONUCLAR

BUyuUk Fikirler

e Birrobota verdigimiz her komut, onun bir adim hareket etmesini saglar.
e Bir yere ulasmak icin dogru sayida ve dogru sirada komut vermek gerekir.

Kalici Anlayislar

e Cocuk, Bee-Bot'un ileri ve geri tuslarina bastiginda her seferinde bir adim hareket
ettigini anlar.

® Cocuk, bir hedefe ulasmak icin ka¢c adima ihtiyac oldugunu tahmin edip denemenin
6grenmenin bir parcasi oldugunu anlar.

Temel Sorular

e Bee-Bot bir tusa her bastigimizda ne yapiyore
e Hedefe ulasmak icin ka¢c adim atmasi gerekire
e Bee-Bot fazlaileri giderse ne olur, onu nasil geri getiririze

Ogrenme Ciktilan

1. Cocuk, Bee-Bot'un ileri tusuna bastiginda bir adim ileri gittigini fark eder.

2. Cocuk, Bee-Bot'un geri tusuna bastiginda bir adim geri gittigini fark eder.

3. Cocuk, hedefe ulasmak icin gereken adim sayisi hakkinda tahminde bulunur.

4. Cocuk, her hareketten sonra hafiza siime (femizleme) tusuna basiimasi gerektigini fark eder.

5. Cocuk, Bee-Bot hedefi gectiginde geri tusunu kullanarak dizeltme yapabilecegdini
kesfeder.

Gelisim Alanlari

Bilissel gelisim, ince motor beceriler, dil gelisimi, sosyal-duygusal gelisim.

Desteklenen Beceriler

Sayma, sirall dUsunme, dikkat, bekleme, gbzlem, tahmin etme, neden-sonucg iliskisi kurma.
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UBD — ASAMA 2: KABUL EDILEBILIR KANITLAR

Performans Gorevi

Cocuk, 6gretmenin verdigi 6rnegdi izledikten sonra Bee-Bot'un ileri tusuna basarak onu
hedefteki nesneye (engele) dogru bir adim ilerletir; ardindan hafiza siime tusuna basar. Fazla
ilerlediginde geri fusunu dener.

Ogretmen Gozlem Kriterleri

O Cocuk, Bee-Bot'un ileri tusuna bastiginda bir adim hareket ettigini gdézlemler.

O Cocuk, robotun isigina veya sesine dikkatini yoneltir.

O Cocuk, hedefe kag adim kaldigi hakkinda bir tahminde bulunur veya tahmin strecine
katilir.

O Cocuk, ileri tusuna kendi eliyle basmayi dener.

O Cocuk, hafiza sime tusunun her hareketten sonra kullanildigini fark eder.
O Cocuk, Bee-Bot hedefi gectiginde bunu fark eder ("fazla gitti" tepkisi verir).
O Cocuk, geri tusunu deneyerek veya izleyerek dizeltme fikrine katilir.

O Cocuk, sirasini bekler ve arkadasinin denemesini izler.

Cocuk Yansitmasi

1. Bee-Bot'a ileri tusuna bastiginda ne oldu?

2. Bee-Bot hedefe ulasmasi icin kac adim attie
3. Bee-Boft fazla ileri gitseydi ne yapardik?

4. Hafiza silme fusuna neden bastike

Urin / Performans Kanih

Cocugun Bee-Bot'un tusuna basma, hareketi gézlemleme, tahminde bulunma ve geri tusunu
deneme sirasindaki gdzlenebilir davraniglar.

Degerlendirme Yaklasimi

Test, not veya puanlama yapiimaz. Degerlendirme; gdzlem, cocugun sézlU/sdzsUz tepkileri ve
Ders Sonu OJrenme Kaniti Kaydi ile yOrGtolor.

UBD — ASAMA 3: OGRENME PLANI

Pedagojik Yaklasimiar

Oyun temelli 5grenme, kesfetme, deneyerek 6grenme, sorgulama temelli 6grenme.

GUnun Kavramlarn

ileri, geri, adim, hedef, engel, tahmin.
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Merak Uyandirici Girig

Ogretmen Bee-Bot'u cocuklara hatirlatir: "Hatirliyor musunuz, gecen hafta bir arkadasimizia
tanismistik — Bee-Bot!" Bee-Bot'un Uzerindeki tuslara dikkat cekilir, tuslann gésterdigi yonler
Uzerine kisaca konusulur (asil odak ileri ve geri tuslandir). Bee-Bot yere konulur, biraz uzagina
bir hedef nesne (&m. kicUk bir oyuncak) yerlestirilir. Ogretmen: "Cocuklar, Bee-Bot bugin bir
yere gitmek istiyor. Ama karsisinda bir engel var. Bee-Bot'un gorevi bu engele kadar ilerlemek.
BugUn Bee-Bot'a adim adim yol géstermeyi 6grenecegiz."

Isinma / Hazirhk

Elektrik bandiile yere diUz, gdz énUnde bir yol/alan olusturulur. Hedef nesne bu yolun ucuna
yerlestirilir. Cocuklar Bee-Bot'un ve hedefin efrafinda yanm daire seklinde oturur.

Oyun

Amag¢

Cocuklarn ileri ve geri tus-hareket iliskisini deneyimlemesi, adim sayma ve fahmin becerisini
kullanmaisi.

Kurallar

Sirayla bir cocuk tusa basar, Bee-Bot'un hareketi birlikte izlenir, her hareketten sonra hafiza
silme tusuna basilir.

Sure

Yaklasik 10 dakika (Ana Akftivite icinde).

Materyal

Bee-Bot, elektrik bandi, hedef nesne.

Cocuk Rolu

Tusa basar, sayar, tahmin eder, gdzlemler, sirasini bekler.

Ogretmen Roli

Yonergeyi verir, glvenligi saglar, sirayr duzenler, soru sorarak disunmeyi destekler.

Desteklenen Beceriler
Sayma, dikkat, bekleme, neden-sonuc iliskisi kurma.

Ana Aktivite

Hazirhk: Elektrik bandiyla dUz bir hat olusturulur; hattin sonuna hedef nesne (&rn. lego,
oyuncak) yerlestirilir. Bee-Bot hattin basina konur.

Baslangi¢ Yonergesi: OJretmen: "Bugin Bee-Bot'a adim adim yol gdstermeyi 6grenecediz.
Bee-Boft bir tusa her bastigimizda bir adim atiyor."

Adim Adim Uygulama:

1. Ogretmen Bee-Bot'un ileri tusuna bir kez basar, robotun bir adim ilerledigini cocuklarla
birlikte gdzlemler ve seslendirir: "Bir adim gitfil"

2. Ogretmen her hareketten sonra hafiza sime (X) tusuna basiimasi gerektigini vurgular ve
bunu uygular.
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3. Ogretmen sorar: "Bee-Bot her bastigimizda bir adim atiyor. Sizce engele ulasmasi icin kag
adim atmasi gerekire" Cocuklardan tahminler alinir.

4. Ogretmen Ust Uste ayni tusa (&m. 2-3 kez) basar ve Bee-Bot'un birden fazla adim athidini
cocuklarla birlikte gézlemler.

5. Cocuklar sirayla dener: her cocuk tusa basar, Bee-Bot'un hareketini izler, hedefe kalan
mesafeyi tahmin etmeye devam eder.

6. Ogretmen sorar: "Peki ya fazla ileri giderse ne olure" Bee-Bot hedefi gececek sekilde bir
adim daha ilerletilir; cocuklarla birlikte "fazla gitti" durumu fark edilir.

7. Geri tusu tanitilir ve devreye sokulur: Bee-Bot'un geri tusuna basilarak bir adim geri gelmesi
saglanir, hedefe dogru dizeltme yapllrr.

Ogretmen Sorulari: "Bee-Bot simdi nerede?" / "Kac¢ adim kaldi2" / "Fazla gittiyse ne
yapmaliyize"

Cocuk Secgimleri: Cocuk hangi tusa (ileri/geri) basacagina, ne zaman tahmin sdyleyecegine
kendisi karar verir.

Olasi Giglikler ve Midahale: Bir cocuk tusa basmakta zorlanirsa 6gretmen elini nazikce
yonlendirir veya birlikte basar; adim sayisini kanstiran cocuk icin tekrar yavasca gdsterilir;
sirasinl beklemekte zorlanan ¢cocuga kisa bir gdézlem goérevi (6rn. "Bee-Bot'un isigini izle") verilir.

Bitirme Olgiti: Bee-Bot hedef nesneye ulastiginda etkinlik tamamlanmis sayilir.

Paylasim / Yansitma: Cocuklar Bee-Bot'un hedefe ulastigini birlikte kutlar; "Bee-Bot'u nasil
yonlendirdike" sorusu Uzerine kisa bir sohbet yapllir.

Materyal Kullanim Tablosu

- Kullanildigi Desteklenen . .
Materyal Pedagojik Amag¢ e Beceri Yas Uyarlamasi Guvenlik
Tus-hareket iliskisini, | Merak 2 yas: 6gretmen KUcUk parca
Bee-Bot ileri/geri kavramini Uyandinci Sayma, neden- | bastinr, cocuk izler; yutma riskine karsi
ve adim sayma Giris, Ana sonug, dikkat 3-4 yas: cocuk kendi | kullanim sirasinda
deneyimini saglar Aktivite, Oyun basar yakin gézetim
Bandin zeminde
DUz, gérinur bir siki yapismis ve
. Uzamsal .. -
Elektrik hat/alan Isinma/Haazirlik farkindalik. vén TUm yaslaricin ayni | kaymaya neden
bandi olusturarak hareketi |, Ana Akfivite a4 sekilde kullanilabilir olmayacak sekilde
kavrami - .
somutlagtinr oldugundan emin
olunmali
Hedef nOkaYI Merak 2.yc1§: bUyl.Jk. ve Bogulma riski
somutlastinr, "kac . dikkat cekici nesne; -
Nesne " Uyandirci Tahmin etme, . tasimayan, bUyUk
adim” sorusuna - . 3-4 yas: kUgUk
(engel) - Giris, Ana hedef belirleme parcall nesne
gorsel referans > nesneler de . .
- Aktivite " secilmeli
saglar kullanilabilir
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sire | JEAKids | Ogrenme Ogretmen Roli | Cocuk Roly | YonTem/Te | Matery | Hedeflenen
Islevi Deneyimi knik al Beceri
Bee-Bot hatirlanrr, ; . Bee-
03 1 MERAK fuslar ve hedef | Merakuyandinr, | [zler, tahmin ) Soru- Bot, |Dikkat, merak
dk hedefi tanitir etmeye baslar | cevap
nesne tanitilir nesne
Elektrik bandiyla Tek adim aésterir Bee-
3-7 DENEYIM hat olusturulur, hafiza silmge : " | Gozlemler, Gosterip Bof, Gozlem,
dk Bee-Bot'un tek Y seslendlirir yaptirma elektrik | dikkat
.. .| vurgular
adimi gézlemlenir bandi
Adim adim Bee-
7-18 | DENEYIM + uygullom“o: . Yonerge ver, Tusa basar, . Deneyerek Bot, . | Sayma, sirali
- fahmin, Ust Uste Soru sorar, sirayl sayar, tfahmin | = elektrik | 7.7 ..
dk URETME . .. ogrenme disinme
tuslama, sira ile dUzenler eder bandl,
deneme nesne
18- Hedefi gecme Dener, Neden-
URETME + gee . Sorgular, geri gobzlemler, Problem Bee-
25 : durumu ve geri - .. sonug,
DENEYIM .. tusunu tanitir dizeltmeye cOzme Bot .
dk fusuyla dizeltme esneklik
katilir
T Bee-Bot'un
25- DUSUNME hedefe ulasmasi | Yansitma Yanitlar, Grup .
28 * birlikte kutlanir sorularini sorar aylasir sohbeti o Sezelifade
dk | PAYLASMA ' paylas
kisa sohbet
PAYLASMA
28- + Kapanis, gdézlem Kapanisi yapar, Kapanis Kapanis
30 DEGERLEN | notlannin alinmasi gozlemlerini nof Vedalasr rufini o farkindaligi
dk DIRME eder

Kapanis ve Yansitma

Ogretmen cocuklarla birlikte "Bugin Bee-Bot'a adim adim yol gésterdik!" diyerek etkinligi

Ozetler. Cocuklara "Bee-Bot'u en cok hangi aninda sevdiniz2" diye sorulur, kisa yanitlar alinir ve
Bee-Bot vedalasarak kutusuna konur.
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PROGRAM iLiSKILENDIRMELERI

Turkiye Yizyih Maarif Modeli iliskilendirmesi

Alan Becerileri

MABé. Sayma — Dersle baglantisi: Cocuklar Bee-Bot'un adimlarini sayarak hedefe olan
mesafeyi tahmin eder.

FBAB1. Bilimsel Gozlem Yapma — Dersle baglantisi: Cocuklar tusa basildiginda Bee-Bot'ta
olusan hareketi gézlemler.

TADB. Dinleme/izleme — Dersle baglantisi: Cocuklar égretmenin gdsterdigi érnedi izler ve
buna gére kendi denemesini yapar.

Ogrenme Cikhlan / Alt Ogrenme Cikhlari

MAB6.1.SB2 — MAB.1.b: "1 ile 5 arasinda nesne/varlik sayisini sdyler.”

FBAB1.SB1 — FAB.1.a: "Nesnelerin betimsel/fiziksel dzelliklerine ybnelik gézlemlerini ifade eder."
TAB1.1.SB2 — TADB.1.b: "Secilen materyalleri dinler/izler."

Kavramsal Beceriler

Godzlemleme becerisi, karsilastirma becerisi. Bu ders icin ayrica gucli ve dogrudan bir baska
kavramsal beceri iliskisi kurulmamustir.

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.1.SB1.G1: Merak etmenin 6grenmeye efkisini fark eder.

SDB1.1.8B1.G2: Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar.

Egilimler
E1.1. Merak

Disiplinler Arasi iliskiler — Konsey Onerileri

e Kodlama ve Robotik & Matematik DUnyasi: Bee-Bot'un adimlarnini sayma ve hedefe
kalan mesafeyi tahmin etme, bu derste dogal bir sayma ve tahmin deneyimi olarak
kullanilir.

e Kodlama ve Robotik & Deneylerle Bilim: Tusa basma-hareket iliskisi, cocuklarnn "énce
tahmin et, sonra dene, sonra gézlemle" déngusinU yasamasini saglar; bu, basit
bilimsel gbzlem aliskanligini destekler.

e Kodlama ve Robotik & Hareket ve Erken Cocukluk Beden Egitimi: Cocuklarin Bee-
Bot'un hareketini taklit ederek (ileri adim, geri adim) kendi bedenleriyle de
deneyimlemesi dnerilir; bu, yon ve adim kavramlarini bedensel olarak pekistirir.

Pedagojik Dayanaklar

e Oyun Temelli Ogrenme: Etkinligin tamami, Bee-Bot ile oyun ve kesif yoluyla yOritolor.

e Sorgulama Temelli Ogrenme: "Kac adim gider?2", "Fazla giderse ne olure" sorulari
cocugu tahmin ve kesfe yonlendirir.

e Yaparak Yasayarak Ogrenme: Cocuklar tuslara bizzat basarak deneyimler.
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FARKLILASTIRMA — UZA Kids Uygulama Stratejileri

2Yas

Hizlandirma

e Ogretmenle birlikte elini tusun Uzerine koyarak "biz bastik" deneyimi sunulur.

® Bee-Bot'un isigina ve sesine odaklanan basit bir "bul" oyunu eklenir.
Derinlestirme

® '"Bee-Bof simdi nerede?" sorusu isaret etmeyle yanitlanabilir hale getirilir.

e Adim kavrami 6gretmenin kendi adimlaryla (yUrUyerek) da gdsterilir.
ZLenginlestirme

e Cocugun sevdigi bir oyuncagi hedef nesne olarak secmesine izin verilir.
e Bee-Bot'un hareketini alkislayarak kutlama firsati sunulur.

3 Yas

Hizlandirma
e Cocuk tek basina bir kez ileri tusuna basar ve sonucu bekler.
e ki adimlik kisa bir mesafe icin badimsiz deneme firsati verilir.
Derinlestirme

e "Bir adim mi iki adim mi2" karsilastirmali sorusu sorulur.

e Hafiza siime tusunun neden gerekli oldugu basit bir drnekle (siimeden basarsak ne olur)
gOsterilir.

Zenginlestirme

e Cocuk, hedefe ulasmak icin kac kez basiimasi gerektigini dnce tfahmin edip sonra
kontrol eder.

e Arkadasina "simdi sen dene" diyerek sirayl ydnetmesine izin verilir.

4 Yas

Hizlandirma
e Cocuk, art arda 2-3 kez basarak birden fazla adimi tek seferde planlar.
e Geritusunu kullanarak kendi hatasini kendisi duzeltmesi desteklenir.
Derinlestirme

e "Neden her hareketten sonra hafiza sildik2" sorusuyla nedensellik Uzerine kisa bir
tartisma aclilr.

e Fazla giden Bee-Bot'u kac adim geri almamiz gerektidi birlikte hesaplanir.
Zenginlestirme

e Cocuk, hedefe ulasmak icin gereken toplam adim sayisini dnceden tahmin edip yazili
olmayan bir sekilde (parmakia gdstererek) ifade eder.

e Cocugun kendi belirledigi yeni bir hedefe Bee-Bot'u ydnlendirmesine izin verilir.
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DESTEK VE UYGULAMA

Ustiin Potansiyelli Ogrenciler icin Oneriler
e Cocuga hedefe ulasmak icin gereken adim sayisini &nceden tahmin etme ve
ardindan dogrulama firsati verilir.

e Cocuk, Bee-Bot icin kendi kisa "rotasini" (6rn. iki farkl hedef nesne) tasarlamaya davet
edilir.
e Cocugun arkadasina adim adim yol géstermesine (akran rehberligi) izin verilir.

Ozel Gereksinimli Ogrenciler icin Oneriler

Tusa basma hareketi gerektiginde 6gretmen elle birlikte destek verir.
Yoénergeler kisa cUmlelerle ve tek adimda verilir.
Bee-Botf'un isigina/sesine duyarl cocuklar icin mesafe ayarlanabilir.

Bekleme sUresi uzun gelen cocuga kisa bir gdzlem gorevi (6rn. "isig1 say") verilerek
katilimi sOrdGrolUr.

Ogretmene Notlar

1. Bee-Bot'u sunmadan dnce hattin dUz ve engelsiz oldugundan emin olun.

2. Her tuslamadan sonra hafiza siime adimini unutmayin; bu adim érnek olarak acikca
gosterilmelidir.

3. Cocuklara sirayla tusa basma firsati verin; beklerken gézlemci rolU (6rn. "isigr izle")
tanimlayin.

4. "Kac adim gider?" sorusunu her denemeden 6nce sorarak tahmin aliskanhdi olusturun.

5. Bee-Bot hedefi gectiginde paniklemeyin; bunu "fazla gitti, simdi ne yapalim?e" sorusuyla
6grenme firsatina gevirin.

6. Cocuk cevaplarni "Evet, bir adim gitti, sen de gérdin muU2" gibi ifadelerle genisletin.

7. Gecislerde (oyun — ana aktivite — kapanis) kisa bir sinyal cUmlesi kullanin (6rn. "Simdi sira
kimde?").

8. Sinif yénetiminde tOm ¢cocuklarnn Bee-Bot'u gdrebilecedi bir oturma duzeni saglayin.

Guvenlik Notlan

1. Bee-Bot ve kUcUk hedef nesneler kullanim disinda ¢cocuklarin agzina géturmeyecedi sekilde
g06zetim altinda tutulmaldir.

2. Elektrik bandi zemine sikica yapistinimali, kayma veya takilma riski olusturmamalidir.

3. Bee-Bot'un pil bdélmesi kapali ve saglam oldugundan ders dncesi kontrol ediimelidir.

4. Sira bekleyen cocuklar icin gGvenli bir oturma alani belilenmeli, Bee-Bot'un hareket alanina
yakin durulmamalidir.

ATAPOL RESIDENCE, Armadanevler Mah. Sirt Sok. 184A D6

34760 Atasehir/istanbul TEL: +90 (530) 850 25 25 info@ustunzekaakademisi.com.tr




Ustiin Zeka Akademisi o ciin
Egitim ve Danismanlik zeka

Hizmetleri Ltd. Sti. akademisi

VELi BILGILENDIRME BULTENI
Sayin Velimiz,

Bu Hafta Ne Ogrendik?

e KUcUk dostumuz Bee-Bot'la yeniden bir araya geldik ve bu kez ona "adim adim” yol
go6stermeyi 6grendik.
ileri tusuna bastigimizda Bee-Bot'un bir adim hareket ettigini gézlemledik.
Hedefe ulasmak icin kag adim gerektigini tahmin ettik ve deneyerek kontrol ettik.
Bee-Bot fazla ileri gittiginde geri tusunu kullanarak onu dUzeltmeyi kesfettik.

Her hareketten sonra hafiza silme tusuna basmay égrendik.

Kazanilan Beceriler ve One Cikan Kavramlar

Bu hafta cocugunuzun sayma, tahmin etme, dikkat ve neden-sonuc iliskisi kurma becerilerini
destekledik.

GUnin Kavramlart: ileri, geri, adim, hedef, engel, tahmin.

Evde Sohbet Onerileri

. "Bugln sinifta Bee-Bot'a nasil yol gdsterdiniz?”
. "Bee-Bot bir adimda ne yapiyor?"
. "Bee-Bot fazla giderse ne yapmak gerekire"

AW N -

."Sence Bee-Bot en ¢cok neyi sevdi?"

Aile Katilimi

Evde birlikte kisa bir "adim oyunu" oynayabilirsiniz: Cocugunuza bir hedef (6rn. bir yastik)
gosterin ve "bir adim ileri" diyerek sirayla adim attinn, fazla giderse "bir adim geri" diyerek
dUzeltin. Bu, 5-10 dakikalk, malzeme gerektirmeyen, dogal ve keyifli bir devam deneyimidir.
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