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UZzA Kids ETKINLIK PROGRAMI UBD DERS PLANI
Ders Alani: Deneylerle Bilim
Yas Grubu: 2-4 Yas
Hafta: 2
Sire: 30 dakika
Ders Konusu: Sulu Renkler
Haftanin Ogrenme Odagi: Renklerin suda dagilimini ve karisimini dokunsal malzemelerle kesfetmek
Ana Aktivite: Sulu Renkler —Sihirli siselerde renkli su olusturma, renkleri "arkadas yaparak" yeni renkler
kesfetme ve tiras kopligl bulutundan siiziilen renkleri gozlemleme
Kullanilacak Materyaller: Tras kopUg, su, akrilik boyalar, kiguk seffaf su siseleri, damlaliklar, seffaf kaplar

UBD — ASAMA 1: BEKLENEN SONUCLAR

Biiyiik Fikirler

e Su, renkleri tasiyabilir ve kendi iginde yayabilir.

e ki renk bir araya geldiginde yepyeni bir renk ortaya cikabilir.
e Bilimde bazen iki sey bulusur ve yeni bir sey olusur.

Kalici Anlayislar
e  Cocuk, suya karisan boyanin suyu renklendirdigini anlar.

e Cocuk, iki rengin karistiginda farkli bir renk olusturdugunu anlar.
e Cocuk, renkli suyun képugiin icinden yavas yavas asagi dogru sizildGgini anlar.

Temel Sorular

e Su naslil renklendi?

e Renkler arkadas olursa ne olur?

e  Bulutun igindeki renkler nereye gidiyor?

Ogrenme Ciktilar
1. Cocuk, siseyi salladiginda suyun renginin degistigini fark eder ve rengi adlandirir, gbsterir ya da eslestirir.

2. Cocuk, iki renk karistirlmadan 6nce ne olacagini tahmin eder ve sonucu gordiiglinde tahminiyle
karsilastirir.

3. Cocuk, iki rengin karismasiyla yeni bir renk olustugunu gosterir veya soyler.

4. Cocuk, damlalikla ya da parmagiyla renkleri képige/suya ekleyerek kendi renk karisimini olusturur.

5. Cocuk, renklerin kdpikten asagi stiziilmesini izleyip gérdiklerini sézcik, jest ya da isaretle paylasir.

Gelisim Alanlar
e Bilissel: Tahmin etme, gézlem, neden-sonug, renkleri eslestirme ve karsilastirma

o Dil: Renk adlari, "karisti", "asagi indi", "yeni renk" ifadeleri
e Motor: Sise sallama, damlalik sikma (klcik kas), parmakla képikte cizme
e Sosyal-Duygusal: Sirayla deneme, arkadaslyla renk "bulusturma", sabirla bekleme

e Duyusal: Képugin yumusakhgi, suyun islakligi, renklerin gérsel degisimi
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Desteklenen Beceriler
Gozlem, tahmin etme, renk ayirt etme, karsilastirma, neden-sonug farkindahgi, el-gdz koordinasyonu, is birligi,
yaratici ifade

UBD — ASAMA 2: KABUL EDILEBILIR KANITLAR

Performans Gorevi

"Renk Bilimcisi" olarak gocuk, sihirli sisesini sallayarak renkli su olusturur, iki renk karistirilmadan énce tahminde
bulunur, kendi kopik bulutuna ya da képiik tepsisine iki renk ekleyerek yeni bir renk elde eder ve bu yeni rengi
gostererek paylasir.

Ogretmen Goézlem Kriterleri

O Siseyi salladiktan sonra suyun renginin degistigini fark eder (sasirma, isaret etme, séyleme).
o Kirmizi, sari ve maviden en az birini adlandirir ya da ayni renkle eslestirir.

o iki renk karistirilmadan énce bir tahmin sdyler veya bir rengi gosterir.

O Karisim sonrasi olusan yeni rengi fark eder ("Yesil oldu!", "Degisti!").

0 Damlaligi ya da parmagini kullanarak képtge renk ekler.

0 Renklerin koplikten asagi stiziilmesini dikkatle izler ve asagiy1 gosterir.

o Kendi kabinda/tepsisinde olusan rengi arkadasina ya da 6gretmenine gosterir.

O Materyali paylasirken sirasini bekler veya arkadasiyla renklerini birlestirir.

Cocuk Yansitmasi
1. Siseni sallayinca ne oldu?

2. iki renk arkadas olunca hangi renk ¢ikti?
3. Bulutun icindeki renk nereye gitti?
4. Sen hangi iki rengi bulusturmak istersin?

Uriin / Performans Kaniti
o Cocugun karistirdigi renkli su kabinin ya da koptik tepsisinin fotografi

o Kopik bulutu deneyinin "baslangi¢" ve "renkler asagida bulustu" fotograflari
e  Cocugun tahmin ve gozlem sirasinda soyledigi sozciiklerden anekdot notlari

Degerlendirme Yaklasimi

Degerlendirme gozlem, ¢ocuk soz, triin fotografi ve anekdot kaydina dayalidir; not, puan veya renk sinamasi
yapilmaz. Renk adini heniiz sdyleyemeyen ¢ocuklarda gosterme, eslestirme ve yiiz ifadesi kanit olarak kabul
edilir.

Ders Sonu Ogrenme Kaniti Kaydi

e Cocuk neyi fark etti?

o Neyapti?

o Nasil diisindi?

e Naslil agikladi / gosterdi?

e Ogrendiklerini baska bir durumda kullanabildigine dair hangi isareti gdsterdi?
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UBD — ASAMA 3: OGRENME PLANI

Pedagojik Yaklasimlar
Oyun temelli 6grenme, sorgulama (tahmin - gbzlem -> karsilastirma), gosteri deneyi, duyusal kesif, yaparak
yasayarak 6grenme

Gliniin Kavramlari
Kirmizi — Sari — Mavi

Turuncu — Yesil — Mor
Karismak

Acik — Koyu

Yukari — Asagi

Ayni — Farkli

o vk wNR

Merak Uyandirici Girig

Ogretmen elinde icinde berrak su olan li¢ seffaf siseyle sinifa girer. Siselerin kapaklarinin ig yiiziine gocuklarin
gormeyecegi sekilde kirmizi, sari ve mavi boya sirilmustar.

"Bakin ¢ocuklar, bunlar sihirli siseler! i¢clerinde sadece su var... Ama biri onlari sallarsa bir sey olabilirmis. Sizce ne
olur?"

Ug cocuk siseleri sallar; su kirmiziya, sariya ve maviye doéner. Ogretmen saskinligi paylasir: "Su renklendi! Renk
nereden geldi?"

Isinma / Hazirhk
"Renk Parmaklari": Ogretmen siseleri tek tek kaldirir, cocuklar o renkte bir sey arar ve gdsterir (kiyafetinde,
sinifta). "Kirmizi nerede? Parmakla géster!" Boylece g renk adiyla gozler isinir.

Oyun

Amag
Renkli suyu kendi elleriyle olusturmak, renkleri eslestirmek ve ayni—farkli renkleri ayirt etmek.

Kurallar
o Her ¢ocuk kapagi sikica kapatilmis kiiglk bir sihirli sise seger.

e Ogretmenle birlikte tekerleme sdylenir: "Salla salla, renk olsun!" ve siseler sallanir.

e Sisesinin rengi ortaya ¢ikan ¢ocuk, ayni renkteki arkadaslarini bulur: "Kirmizilar bulussun!"
o Aynirenk gruplari siselerini yan yana koyar; 6gretmen "Hepsi ayni mi, farkli mi?" diye sorar.
e Siseler agllmaz; oyun sonunda "Renk Rafi"na dizilir.

Siire
4 dakika (3—7. dakikalar)

Materyal
Kuglk seffaf su siseleri (kapak icine akrilik boya stirtilmis, kapagi bantlanmis), su

Cocuk Rolii
Renk bilimcisi: sallar, rengi bulur, ayni renkteki arkadasiyla bulusur.

Ogretmen Rolii
Tekerleme ritmini tutar, renk adlarini tekrar eder, gruplari eslestirmeye yonlendirir, sise kapaklarini kontrol eder.
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Desteklenen Beceriler
Renk ayirt etme ve eslestirme, neden-sonug, blyilik—kiglik kas koordinasyonu, akranla bulusma, ayni—farkli
kavrami

Ana Aktivite

Hazirhk (dersten 6nce)

e Kiiglk siselere berrak su doldurulur; kapaklarin i¢ yliziine az miktarda kirmizi, sari ya da mavi akrilik boya
surtlir. Kapaklar sikica kapatilip bantla sabitlenir.

e Damlatma igin akrilik boyalar kiiglik kaplarda suyla sulandirilarak kirmizi, sari, mavi "renkli su" hazirlanir.

e Buyuk seffaf kaplara (plastik kavanoz/bardak) % oraninda su konur; képlk bulutu igin tirag kopugu hazir
tutulur.

e Her kiglk grup igin bir tepsi ve birer seffaf kap hazirlanir; masalar értulir, onliikler giydirilir.

Adim 1 — Renkler Arkadas Olursa? (7-11. dk)
e (Ogretmen: "Ama bu renklerin bir sirri var... Renkler arkadas olursa ne olur?"

e  Sarive mavi sise gosterilir; cocuklardan tahmin alinir (renk gostermek de tahmindir).
e Sarive mavi su bos seffaf kapta birlestirilir: "iki renk birbirine sarildi... Bakin ne oldu?" = yesil.
e Aynisi kirmizi + sari (turuncu) igin tekrarlanir. Kirmizi + mavi bilerek bekletilir: "Bunu bulutumuz gosterecek!"

Adim 2 - Yagmur Bulutu (11-18. dk)
e Ogretmen sulu kabin (izerine tiras kdpligi sikarak kabarik bir bulut olusturur: "Gékyiiziimiizde bir bulut var!"

e Damlalikla bulutun bir tarafina kirmizi, diger tarafina mavi renkli su damlatilir. isteyen cocuklar 6gretmenin
elinin tGzerinden damlaligi birlikte sikar.

e  Cocuklar kabin etrafinda ¢émelip yandan izler: "Bulutumuz renkleri asagi génderiyor! Kirmizi ile mavi asagida
bulusunca ne olacak?"

e Renkler suya stziliip asagida karisinca mor olusumu birlikte goézlemlenir.

e Ogretmen ciimleyi yerlestirir: "Bilimde bazen iki sey bir araya gelir ve yepyeni bir sey ortaya cikar!"

Adim 3 — Benim Renk Bulutum ve Kopiik Tepsisi (18-25. dk, uygulama)

o Cocuklar kiguk gruplarda kendi seffaf kaplarindaki mini bulutlara iki renk segip damlatir ve siiziilmeyi izler.

e Beklerken tepsiye sikilmis koplik Gzerine iki renk damlatilir; cocuklar parmaklariyla renkleri karistirarak "yeni
rengi" koplikte ortaya gikarir.

e Ogretmen cocuklarin secimini sézle genisletir: "Sen sari ile kirmiziyi segtin... Hangi renk ¢ikacak?"

Ogretmen Sorulari
e "Su naslil renklendi?"

e "Bu iki renk bulusunca hangi renk olacak?"
e "Renk yukarida mi, asagida mi?"
e "Senin rengin benimkiyle ayni mi, farkli mi?"

Cocuk Segimleri
Hangi siseyi sallayacagi; bulutuna hangi iki rengi ekleyecegi; damlalik ya da 6gretmenle birlikte sikma; kdplge
parmakla ya da fir¢a sapiyla dokunma; paylasimda sdyleme, gésterme veya isaret etme.
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Olasi Giigliikler ve Miidahale
e Damlaligi sikkamayan ¢ocuk: Ogretmen elinin iizerinden birlikte sikar ya da cocuk renkli suyu kiiciik kaptan

doker.

o Kopiige dokunmak istemeyen gocuk: Kopugi yalnizca izler veya fir¢a sapiyla karistirir; dokunmaya

zorlanmaz.

e Tiim renkleri birden karistirip kahverengi elde eden ¢ocuk: Bu da bir kesiftir: "Hepsi bulustu, bak ne oldu!"

Sonra yeni kapta iki renkle tekrar denenir.

e Renk ¢ok yavas siiziiliirse: Ogretmen bulutun ortasina biraz daha renkli su damlatarak siiziilmeyi hizlandirir.

Bitirme Ol¢iitii

Cocuk kendi sisesini renklendirmis, en az bir renk karisimini izlemis ve kendi kabinda/tepsisinde iki rengi
bulusturarak yeni bir renk olusturmustur.

Paylagim / Yansitma
Kaplar "Renk Laboratuvari" masasina dizilir; cocuklar kendi yeni rengini gdsterir. Ogretmen ayni renkleri yan yana
getirir: "Bu ikisi ayni mi, farkli mi?"

Materyal Kullanim Tablosu

yayan ortam

sonug

Materyal Pedagojik Amag Kullanildigi Asama Desteklenen Beceri | Yag Uyarlamasi Givenlik

Kuguk seffaf su Suyun Merak, Oyun Gozlem, neden- 2 yas: kigtik Kapak sikica

siseleri renklenmesini sonug, renk hacimli, kolay kapatilip bantlanir;
gorinur kilmak, eslestirme kavranan sise gocuk agmaz
merak uyandirmak

Su Rengi taslyan ve Tim deneyler Gozlem, neden- Kaplar % dolu, Dokilenler hemen

devrilmeyecek
sekilde

silinir; kayma
onlenir

Akrilik boyalar

Renk kaynagi;
sulandirilarak
damlatma sivisi

Hazirlik, Adim 1-3

Renk tanima,
karigtirma

Cocuklara yalnizca
sulandiriimig hali
verilir

Toksik olmayan
boya; 6nluk;
agza/gbze temas
ettirilmez

yonden izlemek

Tiras kopugu Bulut modeli; Adim 2-3 Gozlem, dokunsal 2 yas: izleme veya Kokusuz/hassas cilt
renklerin kesif, yaraticilik firga sapiyla tipi; gbz ve agiz
slizilmesini ve dokunma temasina karsi
dokunsal karigimi yakin gozetim;
gostermek sonrasinda el

ytkama

Damlaliklar Renkleri kontrolll Adim 2-3 El-goz 2-3 yas: Plastik damlalik;
ekleme, kiigiik kas koordinasyonu, O0gretmenle birlikte | agza gotlrilmez
gelisimi kavrama stkma; 4 yas:

bagimsiz

Seffaf kaplar Renk karisimini ve Adim 1-3 Gozlem, Genis tabanli, Cam kullanilmaz

stzilmeyi her karsilastirma plastik kap

istege Bagh Ek Materyaller: Tepsi, masa ortiisii, 6nliik, bant, 1slak mendil/havlu
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Dakika Dakika Ders Akisi

Siire UZA Kids islevi Ogrenme Ogretmen Cocuk Rolii Yontem/Teknik | Materyal Hedeflenen
Deneyimi Rolii Beceri
0-3 dk MERAK Ug sihirli sise: | Gizemi kurar, | Tahmin eder, Gizemli nesne, 3 sise, su, Merak,
berrak su tahmin alir, sallar, sasirir sasirtici olay akrilik boya gbzlem
renkleniyor siseleri
sallatir
3-7 dk DENEYIM "Salla Salla Tekerleme Sisesini sallar, Oyun, Kiigiik siseler | Renk ayirt
Renk Olsun!" ritmini tutar, | ayni renkteki eslestirme etme, ayni—
oyunu eslestirmeyi arkadasini farkli
yonlendirir bulur
7-18 dk DENEYiIM + Renkler Tahmin Tahmin eder, Tahmin— Renkli su, Neden-sonug,
URETME arkadas sorar, damlatmaya gozlem, gosteri | seffaf kap, gozlem,
oluyor + renkleri katilir, deneyi tirag kopugu, | karsilagtirma
Yagmur karistirir, stizlilmeyi izler damlalk
Bulutu kopik bulutu
gosterisi kurar
18-25 dk URETME + Benim Renk Kuguk iki renk seger, | Yaparak Seffaf kaplar, | Kuguk kas,
DENEYIM Bulutum ve gruplara damlatir, yasayarak, kopuk, yaraticilik,
Koplk Tepsisi | materyal kopukte duyusal kesif damlalik, karisim
verir, parmakla renkli su
segimleri karigtirir
sozle
genigletir
25-28 dk DUSUNME + Renk Kaplari yan Yeni rengini Karsilastirma, Cocuklarin Karsilastirma,
PAYLASMA Laboratuvari yana dizer, gosterir, paylagim kaplari ifade etme
masasi "ayni mi karsilastirir
farkl mi"
sorar
28-30 dk PAYLASMA + "iki sey Glnun Bir kesfini Yansitma, ritiel | — Yansitma,
DEGERLENDIRME | bulusunca..." cimlesini soyler/gosterir aidiyet
kapanisi tekrarlatir,
yansitma
sorusu sorar

Kapanis ve Yansitma
Cocuklar halka olur. Ogretmen iki elini birlestirir: "Sari ve mavi el ele verdi..." cocuklar tamamlar: "Yesil oldu!"
Her gocuk bugiin gérdiigi bir rengi sdyler ya da gosterir. Ogretmen giiniin ciimlesiyle kapatir: "Bilimde bazen iki

sey bir araya gelir ve yepyeni bir sey ortaya ¢ikar!" Ardindan birlikte el yikamaya gidilir.

PROGRAM iLiSKILENDIRMELERI

Tiirkiye Yiizyih Maarif Modeli iliskilendirmesi

Alan Becerileri
e FBABI. Bilimsel G6zlem Yapma

e FBAB.6. Deney Yapma
e SNABI. Sanat Tirlerini ve Tekniklerini Anlama

e HSAB1. Aktif Yasam icin Psikomotor Beceriler
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Ogrenme Ciktilari / Alt Ogrenme Ciktilan

FAB.1. Gunliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gozlem yapabilme

e a. Nesnelerin betimsel/fiziksel 6zelliklerine yonelik gbzlemlerini ifade eder.

e c. Materyallerin gdzlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari aracihgiyla toplar.

Dersle baglantisi: Cocuklar suyun renklenmesini, renklerin karismasini ve képlikten siiziilmesini gézlemleyip ifade
eder.

FAB.6. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme

e b. Birka¢ malzeme kullanarak deney yapar.

Dersle baglantisi: Su, boya, kdpiik ve damlalik kullanilarak renk karisimi deneyi yapilir.
SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tiirlerini anlayabilme
e c. Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.

Dersle baglantisi: Boya, renk olusturmak ve karistirmak amaciyla kullanilir.
HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
e a. Farkh buyudkliukteki nesneleri kavrar.

Dersle baglantisi: Cocuklar siseyi kavrayip sallar, damlaligi sikarak renk ekler.

Kavramsal Beceriler

e KB2.11. G6zleme Dayali Tahmin Etme Becerisi — KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6n gozlem
ve/veya deneyimi iliskilendirmek. Dersle baglantisi: ilk karisimi géren cocuklar sonraki renk bulusmasini
tahmin eder.

o KB2.7. Karsilastirma Becerisi — KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek.
Dersle baglantisi: Karisim 6ncesi ve sonrasi renkler, ayni—farkli kaplar karsilastirilir.

e KB2.20. Sentezleme Becerisi — KB2.20.SB3. Pargalari birlestirerek 6zgiin bir biitlin olusturmak. Dersle
baglantisi: iki renk birlestirilerek yeni bir renk elde edilir.

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

e SDB1.1.SB1.G2. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar.

e SDB2.2.SB1.G2. Gerektiginde kisi ve gruplarla is birligi yapar. Dersle baglantisi: Ayni renkteki arkadaslar
bulusur; kiictik gruplarda renkler birlikte karistirilir.

e SDB1.2.5B3.G3. Gerektiginde isteklerini erteler. Dersle baglantisi: Damlalik sirasi ve renklerin siiziilmesi
beklenir.

Degerler / Erdem—Deger—Eylem

e D4 Dostluk — D4.4. Arkadaslarini ve onlarla vakit gecirmeyi 6nemsemek — D4.4.2. Arkadaslariyla oynamaya
istekli olur. Dersle baglantisi: "Renkler arkadas olursa" metaforu, ¢ocuklarin renk gruplarinda bulusmasiyla
yasantiya déndisir.

e D12 Sabir - D12.1. Diisiince, duygu ve davranislarinda kontrollii olmak — D12.1.3. Beklemekte zorlandigi
durumlarda dikkatini farkli bir ise yonlendirir. Dersle baglantisi: Renklerin siiziilmesini beklerken ¢ocuklar
képlik tepsisinde karisim yapar.

Okuryazarlik Becerileri
e OBA. Gorsel Okuryazarlik — OB4.2. Gorseli Yorumlama — OB4.2.SB1. Gorseli incelemek. Dersle baglantisi:

Cocuklar kabin yanindan renklerin asagdi siiziiliisiinii dikkatle inceler.
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Egilimler

e E1.1. Merak

e E3.2.Yaraticilik

e E2.5. Oyunseverlik

Disiplinler Arasi iliskiler — Konsey Onerileri

o Deneylerle Bilim & Sanat: Kopik tepsisinde parmakla karistirilan renkler bir sanat ylizeyine dénusir; tepsiye
kagit bastirilarak renk izi alinabilir.

e Deneylerle Bilim & Tiirkge: "Salla salla, renk olsun!" tekerlemesi ve renk adlarinin tekrari, sézciik dagarcigini
deneyimin iginde blyutir.

e Deneylerle Bilim & Matematik: Ayni renkteki siseler gruplanip sayilir (1-5); "Hangi grupta daha ¢ok sise
var?" sorusuyla azlik—¢okluk karsilastirilir.

o Deneylerle Bilim & Hareket: Renk gruplari "Kirmizilar bulussun!" komutuyla sinifta yer degistirir; oyun,
beden hareketiyle renk eslestirmeyi birlestirir.

Pedagojik Dayanaklar

e Oyun Temelli Ogrenme: Renk sisesi oyunu, eslestirme ve neden-sonug iliskisini oyunla kurar.

e Sorgulama Temelli Ogrenme: Her karisim "Ne olacak? = Karistiralim = Ne oldu?" déngusiiyle ilerler.

e Yaparak Yasayarak Ogrenme: Cocuklar renk karisimini izlemekle kalmaz, kendi kaplarinda ve tepsilerinde
olusturur.

FARKLILASTIRMA — UZA Kids Uygulama Stratejileri

2 Yas

Hizlandirma
e Sisesini sallayip rengini 6gretmenin elindeki ayni renk siseyle eslestirir.
e Tek s6zcikle rengi ya da degisimi ifade eder ("Mavi!", "Oldu!").

Derinlestirme
e Aynisiseyi az ve ¢ok sallayarak rengin nasil koyulastigini izler.

e Kabin yanindan bakip rengin "asagi" indigini parmagiyla takip eder.

Zenginlestirme
e Kopuge firca sapiyla tek renk cizgi ceker, sonra ikinci rengi ekleyip degisimi gorar.
e Renklisiseyi 1siga tutup rengin duvara/eline yansimasina bakar.

3 Yas

Hizlandirma
e Uc temel rengin adini sdyleyerek siselerini renk rafina dizer.

e Damlalg 6gretmen destegiyle ama kendi sikarak kullanir.

Derinlestirme
e ilk karisimdan sonra "Kirmizi ve mavi bulusunca ne olur?" sorusuna tahmin iretir.
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e Kendi kabini arkadasininkiyle karsilastirarak "ayni" ya da "farkli" der.

Zenginlestirme
e  Kopuk tepsisinde iki rengi karistirip olusan yeni renge bir isim verir ("Dinozor yesili").
e Arkadasiyla renklerini birlestirip ortak bir "arkadas rengi" olusturur.

4 Yas

Hizlandirma
e Damlahgi bagimsiz kullanarak bulutuna istedigi sirayla renk ekler.

e  Olusan turuncu, yesil, mor renklerini adlandirir.

Derinlestirme
e "Biraz daha sari eklersek renk acilir mi, koyulasir mi?" sorusunu deneyerek yanitlar.

e  Rengin kopukten neden yavas indigine dair kendi agiklamasini sdyler.

Zenginlestirme
e Birrenk "tarifi" planlar (hangi iki renk?) ve arkadasina uygulatir.
e Sinifta ayni yeni renkte bir nesne arar ve buldugunu gosterir.

DESTEK VE UYGULAMA

Ustiin Potansiyelli Ogrenciler i¢in Oneriler

e Ug rengin hepsini karistirinca ne olacagini tahmin eder, dener ve sonucu agiklar.
e Ayniiki rengi farkli miktarlarda karistirarak agik—koyu tonlar iretir ve siralar.

e  Kopugi kalin ve ince yaparak rengin hangisinde daha hizli indigini karsilastirir.

o Arkadaslarina "renk tarifi" vererek akran rehberligi yapar.

Ozel Gereksinimli Ogrenciler igin Oneriler

o Dokunsal hassasiyet gosteren cocuk kdpiige dokunmadan firga sapiyla ya da poset icinde kapal kdpikle
cahsabilir.

e Renk adlariigin renkli kartlar gosterilir; cocuk séylemek yerine karti isaret edebilir.

e Damlalik yerine kolay kavranan kiigciik bardakla dokme secenegi sunulur.

e Yonergeler tek adimli verilir ("Salla." - "Bak." > "Goster.").

o Kalabaliktan etkilenen gocuk kiiguk grupta ya da 6gretmenin yaninda baslar.

Ogretmene Notlar
1. Kapaklardaki boyayi dersten hemen 6nce siiriin; kuruyan boya suda zor ¢ozlur.

Sise kapaklarini mutlaka bantlayin; sallama sirasinda agilmasin.

Tahmin sorusundan sonra birkag saniye bekleyin; cocuk bir rengi gostererek de yanit verebilir.

Renk adini cocugun ifadesine ekleyerek genisletin: "Degistil" - "Evet, sari ve mavi karisti, yesil oldu!"
Kopik bulutunu ¢ok kalin yapmayin; ince bulutta renk daha hizli stiziilir ve 30 dakikaya sigar.

Kirmizi + mavi karisimini buluta saklayin; bu, glinlin en ¢arpici ani olur.

Kahverengiye donen karisimlari "yanhs" diye diizeltmeyin; bu da bir kesiftir.

Gegislerde "Salla salla, renk olsun!" tekerlemesini dikkat toplama isareti olarak kullanin.
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Guivenlik Notlar
1. Tiras képugii: Kokusuz/hassas cilt tipi tercih edilir. Goze ve agza temas riskine karsi yakin gézetim yapilir;
koplkla eller ylize gotirilmeden ders sonunda yikanir. Cilt hassasiyeti bilinen ¢ocuk fir¢ca sapiyla katilr.
2. Boya: Toksik olmayan akrilik boya, ¢ocuklara yalnizca suyla sulandirilmis olarak verilir; 6nlik giydirilir, boya
agza gotirilmez.
3. Sigeler ve kaplar: Tiim kaplar plastiktir; cam kullaniimaz. Sise kapaklari bantlanir, gocuklar agmaz.
4. Su ve zemin: Masalar ortilir, kaplar % dolu tutulur; dokiilen su aninda silinerek kayma 6nlenir.

Aile Katilimi
Aileler evde seffaf bir bardak su ve birkag damla gida boyasiyla "renkler arkadas olursa" oyununu tekrarlayabilir.
Banyo zamani kdpukle renk karistirma, cocugun kesfini giivenli bir ortamda siirdiirmesini saglar.
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VELI BILGILENDIRME BULTENI

Sayin Velimiz,

Bu hafta ¢ocuklarimiz Deneylerle Bilim dersinde "Sulu Renkler" etkinligiyle renklerin suda nasil yayildigini ve
karistigini kesfetti. Minik renk bilimcilerimiz iki rengin bulusunca yepyeni bir renk olusturdugunu kendi gozleriyle
gorda.

Ders Siirecinde Gergeklestirilen Etkinlikler

e icinde sadece su olan "sihirli siseleri" salladik ve suyun kirmiziya, sariya, maviye déniisiinii izledik.

e Aynirenkteki arkadaslarimizi buldugumuz bir renk oyunu oynadik.

e Renkleri "arkadas" yaptik; sari ile mavinin yesile, kirmizi ile sarinin turuncuya donustigini gorduk.

e Tiras kdpugiunden bir bulut yaptik; bulutun iginden sizilen kirmizi ve mavinin asagida bulusup mor olmasini
izledik.

e Kendi kaplarimizda ve kopiik tepsilerimizde iki renk secip yeni renkler olusturduk.

Kazanilan Beceriler ve One Cikan Kavramlar

Cocuklarimiz bu derste renkleri tanimayi ve eslestirmeyi, bir karisimin sonucunu tahmin etmeyi, degisimleri
dikkatle izlemeyi ve gorduklerini anlatmayi deneyimledi. Damlalik kullanirken el kaslarini galistirdilar,
arkadaslariyla renklerini birlestirerek is birligi yaptilar.

Giiniin Kavramlari: Kirmizi — Sari — Mavi - Turuncu — Yesil — Mor - Karismak - Agik — Koyu - Yukari — Asagi - Ayni —
Farkli

Evde Sohbet Onerileri
e "Sihirli siseni sallayinca ne oldu?"

e "Hangi iki renk arkadas olunca yesil ¢ikti?"
e "Bulutun icindeki renkler nereye gitti?"
o "Evde hangi iki rengi bulusturmak isterdin?"

Aile Katilimi

Evde Renk Arkadaslari (5-10 dakika): iki seffaf bardaga su koyun, birine birkag damla sari, digerine mavi gida
boyasi damlatin. Cocugunuza "Bu renkler arkadas olursa ne olur?" diye sorun ve Uglinci bir bardakta birlikte
karistirin. Ortaya ¢ikan rengi birlikte adlandirin; tahmin tutmasa da kesfi kutlayin. Dilerseniz baska renk giftleriyle
de deneyebilir, cocugunuzun se¢im yapmasina izin verebilirsiniz.
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